ISP1581 ISP1582 ISP1583 解决方案之同步PC系统播放器的PMP应用解决方案
     大多数的个人媒体播放器（PMP, Personal Media Player或MP3）都是通过USB方式实现与PC的连接通讯，PMP作为一个存储类设备以标准的存储类接口（mass storage class interface）的通讯协议与PC 进行数据传输。当PMP与PC 连接通信时，PC 端看到的PMP只是一个存储类接口设备 (mass storage device) ，此时，PMP工作于 PC通信模式， PC 可以对PMP存储器进行文件读写操作，但PMP无法同时进行播放操作。该文将介绍一种可以同时进行PC 连接通信、高速文件读写及播放操作并可与系统Media Player同步的多功能PMP应用解决方案。
     如图一所示，该方案包括PNX0190E TriMedia / Nexperia微处理器（内含MP3, MPEG2, MPEG4解码器）、ISP1583高速USB 控制器（含IDE 接口）、硬盘、内存、音频DAC输出、LCD/视频解码输出等。PNX0190E通过GPIO与ISP1583的8位地址/数据接口连接, 硬盘直接连接于ISP1583的IDE接口。
     当PMP处于单机状态时，系统逻辑拓扑结构如图二所示，当微处理器接收到来自按键的播放指令时，首先会把当前播放内容通过ISP1583的8位地址/数据接口从IDE 接口自硬盘读入内存，然后微处理器再把播放内容自内存通过内含的MPEG 解码器播放至音频及LCD/视频输出。 PNX0190E通过GPIO读写ISP1583的8位地址/数据接口的最大数据率可至 12Mbytes。考虑到PNX0190E对其他接口操作的占用时间,保守的估计PNX0190E对硬盘的文件读写有效数据率至少2 Mbytes以上，远大于MPEG2 (4Mbits／s— 6Mbits／s)\ MPEG4(<1Mbits／s)及MP3的数据流数据率要求。
     当PMP与PC联机时，系统逻辑拓扑结构如图三所示，按键、LCD/视频输出、音频输出、硬盘及内存分别作为PC系统的标准HID class interface, audio/video class interface, mass storage class interface实现与PC 的逻辑连接，当微处理器接收到来自按键的播放指令时，会直接通过HID class interface把指令传至PC系统，运行PC系统的Media Player并由系统Media Player把播放内容从目的路径读出并进行编解码并把播放数据流通过audio/video class interface传至微处理器，微处理器再把播放数据流通过MPEG 解码器播放至音频及LCD/视频输出。由于HID class interface, audio/video class interface及mass storage class interface占用不同的USB pipe及 USB系统自动分配足够带宽给相应的pipe, 并且操作系统支持多任务及对不同硬件接口的同时操作, 所以PMP在联机播放的同时PC 系统还可以对PMP的存储器（mass storage class interface）进行读写操作。
     PC对PMP硬盘进行文件读写操作直接通过ISP1583的DMA控制器及IDE 接口实现, 读写数据率可达20 Mbytes以上, 这样有利于实现Media文件的高速下载。
     该方案以 Philips TriMedia为基础, 具有低功耗、高解析度等特点, 充分利用USB系统多种class interface标准协议、标准驱动程序及系统软件, 以全新的概念极大地增强PMP的功能、提高其性能并有效地缩短开发周期。

